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Verzerrte Stereoskopische
Bilder/Videos

Lupenlinsen fir
Umgebungseffekt

https://www.heise.de/newsticker/meldung/Spieleentwickler-Valve-passt-
Half-Life-2-fuer-VR-Brille-Oculus-Rift-an-1860647.html
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* Mobilgerate als Display und Rechner * Fester PC als Rechner

* Bewegungssensoren « Head-Mounted-Display (HMD) als
Vorteile Nachteile Bildschirm
- T Vorteile Nachteile
Verfligbarkeit Limitiert Flexibler Einsatz Teuer
Glnstig Geringe Technisch bester Verflgbarkeit

Auflésung Stand
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Link
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VR als Mdglichkeit komplexe Darstellungen durch
raumliche Modelle zu verdeutlichen.

v Schnittebene einblenden

¥ Herzschlag animieren

v Blutflussweg anzeigen

£ 0306 Mittosophagealer Vierkammerblick W >
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VR als Moglichkeit komplexe Darstellungen durch
raumliche Modelle zu verdeutlichen.

The Body VR: Anatomy Viewer - Official Trailer

Anatomy
Viewer

THE 6
oy BODY »

JlI O 017/138 B £ Youlube F

i
Filmausschnitt mit freundlicher Genehmigung von: 6" HE BODY
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Verdeutlichung von raumlichen Strukturen

Filmausschnitt mit freundlicher Genehmigung von Dr. Alexander Hann, Uniklinikum Ulm
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Kontakt zu schwer zuganglichen Bereichen (OP,
Rettungshubschrauber/-wagen,...)

Filmausschnitt mit freundlicher Genehmigung von Susanne Dickel (IntoVR);
Aufnahmen aus Charité Berlin
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« Simulation von Behandlungen
- Stressfreies, gefahrloses Uben

v ]IMMERSIVE
Materialien mit freundlicher Genehmigung von: k h EDUCATION

LEARN THROUGH EXPERIENCE
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« Umgang mit neuen, computergestlitzten Methoden (,,Auge“-Hand-
Koordination)

A Tilt Brush
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s-
BeWw ertund
kriterien

Immersion Plausibilitat

Interaktivitat
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Bl

 Tracker mit Sensoren

 Erlaubt neue ,Controller®

http://es.ign.com/htc-vive/113080/news/vive-tracker-es-lo-nuevo-de-htc
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 Handschuhe ersetzten « Kabellose Losungen
Controller  Mit/Ohne Basisstationen
« Handschuhe mit und PC

haptischem Feedback

« Erlauben freie Bewegung
In VR

https://www.vrcircle.com/vrgluv-lets-you-touch-and-feel-vr-with-force-feedback-gloves/
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Kontakt
Matthias Bunk Felix Heindl
E-Mail: matthias.bunk@uni-ulm.de E-Mail: felix.heindl@uni-ulm.de
Telefon: 0731 — 50 15330 Telefon: 0731 — 50 15763

Universitat Ulm | Medizinische Fakultat
Kompetenzzentrum eLearning in der Medizin BW
Albert Einstein Allee 11c | D-89081 Ulm

Web: http://fakultaet.medizin.uni-ulm.de/studium-lehre/elearning/
E-Mail: med.e-learning@uni-ulm.de



